Jodocus-Server Changelog
Alpha Series

0.1
· Fundamentale Netzwerk I/O-Mechanismen auf Overlapped Socket und I/O-Completionport-Technik

· simples 2 + n-Threadmodell

· threadsicherer und exceptionsicherer Entwurf für ein Pool-Modell zur einmaligen Ressourcenanforderung mit RAII

· RAII-Wrapper um jede Art von Handle

· Kommandozeilenentwurf mit Befehlen „help“ und „shutdown“
0.2

· Behebung von Bugs (Speicherzugriffsverletzung zwischen Threads mit Stack)

· Reparatur der Synchronisation beim Server-Shutdown

· Überarbeitung des Threadmodells und Ergänzung des Observer-Threads

0.3

· Behebung von Bugs (IP-Adress-Abfrage „net::ip_address()“)

· Ergänzung eines Laufzeit-XML-Parsers

· Ergänzung eines simplen threadsicheren STL-Container-Wrappers

· Security-Erweiterung des Listen-Sockets (SO_EXCLUSIVEADDRUSE)
· Sicherheits-Verbesserung für Flood-Angriffe

· Hinzufügen eines Bytezählers für gesendete und empfangene Bytes

· Error-Logging in error.log-Dateien
· Sicherheitslücke bei massivem Datenstrom geschlossen (Server-Crash bei Disconnect)

· Bug (Crash) beim Shutdown behoben (socket-pool Destruktor vor connection-pool Destruktor aufgerufen)

0.4
· Boost-Mode und AcceptEx-Call-Zähler hinzugefügt
· Linker-Error-Bugs behoben

· Autostart-Option ergänzt und Server-Commands geändert (von shutdown auf start/stop/exit)
· Bugbehebung des Flood-Angriff-Schutzes

· Connect und Resolver hinzugefügt

· ca. 1500 Zeilen Code-Grenze erreicht

· Kritischer Bug in Completion-Dequeue-Modell entfernt

· Exceptionbehandlung behoben (Bug bei abruptem Disconnect)

· 1. Release-Mode Test mit über 3000 Verbindungen
